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Brain Sport am Morgen

zum Start in den Tag: Interaktive, moderierte Brain-Games
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,lch hab zwar keine Losung, aber ich bewundere das Problem*”

,Das wahre Vergniigen ist nicht, etwas zu wissen, sondern es herauszufinden
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... und die Synapsen wachsen ©

mind = engl. ,Geist, BewuBtsein”
Do = jap. ,, der Weg“, wie in Judo, Kendo, Aikido etc.

Konzept:

niedrigschwellig ,,anteasern”, fiir jedes Kind das richtige Spiel
,uber die Dorfer gehen” — kein Lernen/Schule/(MINT)

Motto: Geist und Korper bewegen (Jonglieren, Kendama etc.)
moglichst viel und moglichst unterschiedlich spielen
Methodenkompetenz erwerben / Out-Of-The-Box Thinking
mindDo-Level =, Gurtstufe” (Zuordnung in Arbeit)

Der Weg ist das Ziel
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Beim Spiel kann man einen Menschen in einer Stunde besser kennenlernen
als im Gespréch in einem Jahr.” piaton

Spielen ist eine wichtige Methode zur Vorbereitung auf den Ernstfall. unbekannt

Viele spielen des Gewinns wegen und ahnen nicht, dass das Spielen der
eigentliche Gewinn ist. Dr Sigbert Latzel

Menschen horen nicht auf zu spielen, weil sie alt werden. Sie werden alt, weil
sie aufhoren zu spielen! oiiver Wendell

Spielen ist eine Tatigkeit, die man gar nicht ernst genug nehmen kann.
Jacques-Yves Cousteau

Wer nicht spielt, kann auch nicht gewinnen. Lot (D@[@amﬁn P
—
@XW@@ﬁ[m Vertrauen

Wer nicht spielt, hat schon verloren. mindDo
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SCHLUSS N

~NULL BOCK AUF

Plus
ca. 20 Schulen im
Main-Taunus-Kreis
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Wo sind wir vernetzt?

#a Familienkarte
Hessen

SPORTAMT
P — SJF i

#BE. FRANKFURT 7£ At
~ I " Kriftel
SCHULKIDS

N sEWEOLNG

Europaische Woche des Sports
www.beactive-frankfurt.de
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Deutsche Gesellschaft fur

KLGILIAILSS

www.kreativ-sein.org
Mitglied

_— BAHN DB Vertrieh
m CONSULTING
GROUP
Stiftung
Polytechnische @ EVDnIK

Sopra ;: Steria Gesellschaft Leading Beyond Chemistry

Frankfurt am Main

~sidion (D GesTrRA

Ty S———

Wo sind wir aktiv?

tiber 750
Kindergeburtstage
seit 2015



http://www.beactive-frankfurt.de/
http://www.kreativ-sein.org/
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Unser
Laden in
Kriftel

powered by:

@ Spiel-
Punkt

Computersplel frele Zone

?‘ Spiel-Punkt Kriftel mlnd D_O')
J Computerspiel-freie Zone ...ce0e

R L L L TN

Der Spiel-Punkt ist ein Fachgeschéft mit Beratung.

Alle Spiele sind offen, werden erklart und kénnen ausprobiert
werden. Sinnvolle Geburtstags- und Weihnachtsgeschenke von:

&

Spiel-Punkt Kriftel - Computerspiel-freie Zone
Am Holzweg 26, 65830 Kriftel, 01520-66-77-88-5 @
info@spiel-punkt.de www.spiel-punkt.de
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Geist und Korper bewegen (auswanl)

Lunastix Kendama Jonglieren Ogo-Sport Mezzo Adler
QE \ Schiessen
\ -’
§ »q

mindDo v mindDo v - mindDe minde | oAy mindoo
Trampolin — mindDo ./ Pedalo - Surf Slackline Indoor Spiral

Indoor ( Billard

h (
j | o
g ’ Luftballon ;
A g 3 Tennis ml.n-d.D.? v Coesese m':‘.d.q? v
Hyper Strike Yadato Barik Weykick Shuffle
Bogenschiessen Dart Board
@
\.»

mindDo v mindDo ./ mindDo ./ - mindDo ./
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Jo-Jo Jonglier- =

teller =
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mindDo ./ mindDo ./ mindDo / mindDo / mindDo ./ Husaren Golf
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Air-Hockey

Billlard
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Unsere
Angebote
fur Schulen
und Firmen

@ Spiel-
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fur Schulen:

mind =engl. ,BewuRtsein®
Do = jap.,der Weg”
(wie inJudo, Kendo, Aikido)

.You don‘t hire for skills,
you hire for attitude. You
can always teach skills!”

fur Firmen:

* mindDo-AGs

Schulfeste, Klassenfeste
mindDo-Parcours
Spielekisten

Einkauf gegen Rechnung bei
Sport-Thieme, Betzold,
Kiblerund Co.

mobile mindDo-thek

* Team Events, Unit Meetings

* Sommerfest, Weihnachtsfeier
Kreativ-Warm-Ups
mindDo-Lounge
Teambuilding virtuell
mindDo-Challenge
Eureka!-Knobelkalender
Intelligente Give-Aways

Der Spiel-Punkt ist Mitglied in der ,,Deutschen Gesellschaft
fur Kreativitat” und im Netzwerk #wirfuerschule

,Kreativitétist Intelligenz, die SpaR hat” @

mint
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Mehr Infos ?
B i ]

mindDo-business, mindDo-Schule, mindDo-50+

- ® mind: engl. fir
I I l I n o Bewusstsein, Geist mindDo fordert gezielt und mit SpaR: -
« Motorik und Koordination mindDo _/

Brain Fitness

; . . . ' . O eeeee
Do: japanisch flr * Gedachtnis und Konzentration approved
»~der Weg“ wie in * Raumliches und visuelles Denken
O @ 00000 Judo, Aikido, Kendo, « Logisches Denken und strategisches Denken
... und die Synapsen wachsen! TaekWonDo « Geduld und Durchhaltevermégen
@ powered by Spiel-Punkt - Spiele und Spiclereien 1ir kiuge Kopte & » Kreativitat und Neugier
» Teamfahigkeit und Kommunikation
Detlef Braun Dojo {sies Oct. dan Weres) .Das wahre Vergniigen ist powered by Spiel-Punkt
Inhaber Tel. +49-1520-66-77-88-5 ich :
info@spiel-punkt.de nicht, etwas zu wissen, +~Spiele und Spielereien @
Am Holzweg 26, 65830 Kriftel sondern es herauszufinden.” fiir kluge Képfe*

Kommen Sie vorbei im Laden,
... oder treffen Sie uns digital (Teams, Zoom), denn:

Spiel-
Punkt »Ein Spiel sagt mehr als tausend Worte!“

Computerspiel freie Zone

© Detlef Braun 2022
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Solitaire Chess

* Schachregeln

*  Pro Zug eine Figur schlagen

* Keine Zwischenzlige

*  Welche Figur bleibt tbrig?
(Koordinate)




mm@o

ool X I I I |

w und die Synapsen wachsen ©

Spiel-
Punkt

Computerspiel freie Zone

© Detlef Braun 2022

Solitaire Chess 30

THE

Solitaire Chess

* Schachregeln

*  Pro Zug eine Figur schlagen

* Keine Zwischenzlige

*  Welche Figur bleibt tbrig?
(Koordinate)
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Bewegungsmelder 360 Grad

Lo wnd die Synapsen wachsan & J

Wie viele Bewegungsmelder sind notwendig, damit alle
@ Spiel- Strecken Uberwacht werden kénnen.
Punkt . . .
i Wo miussen sie plaziert werden?

© Detlef Braun 2022
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Lunar Landing

_ * Der rote Astronaut muss zur
& roten Station in der Mitte
J [UNA

* Astronaut und Roboter konnen
sich nach L, R, O, U bewegen.

* Astronaut und Roboter kbnnen
nicht bremsen, d.h. sie missen
durch einen anderen Akteur
abgebremst werden, sonst
verschwinden sie im Weltall.

* In welcher Reihenfolge missen
sie ziehen.
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79 ? 97

Schulbus

Wihrend einer Autofahrt fiel der Blick von Sylvia auf den Kilometerzéhler.
Ei der Daus, 78987 km, eine lustige palindromische Zahl

(von vorne und hinten das Gleiche), dachte sie sich, 79097

kommt sicher nicht haufig vor.

Nach einer Stunde Fahrt fiel ihr Blick zuféllig wieder
auf den Kilometerzahler.

Zu ihrem Erstaunen zeigte dieser schon wieder Palindromisches.

Wie schnell fuhr sie im Schnitt?

Spiel-

¥ U DD%)%I(DD &

Computerspiel freie Zone

© Detlef Braun 2022
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heute
..., .., heute, ..., ...
Kannst du funf aufeinanderfolgende Tage nennen,
in denen kein ,a" vorkommt? @ @
90 Sek 6
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Eureka!-Knobelkalender

3

8809 = 6 5555 = 0

7111 =0 8193 = 3 @

2172 =0 8096 = 5

BEGEE =il 1012 = 1 VOfSChUIkinder

1111 =0 7777 = 0 konnen nicht

3213 =0 9999 = 4 rechnen, aber

7662 = 2 7756 = 1 z3hlen

9313 =1 6855 = 3

0000 = 4 9881 =5

2222 =0 5531 =0

3333 =0 2581 = ? @

Diese Aufgabe kdnnen viele Kinder schon L
. " Kreise zahlen
im Vorschulalter |0sen!
Was ist die ndchste Zahl? Und warum?

Spiel-

@ o

Computerspiel freie Zone
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Wie viele Quadrate sind hier zu sehen?

12 KL1

&

4 KL 3

&

5KL?2
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Der Weinachtsmann erklart seinen Rentieren,
in welche Richtung die Schlittenfahrt geht.
Lege zwei HOlzer um, und Rudolf
schaut in die andere Richtung.

Spiel- 90 Sek 6

Punkt 1

Computerspiel freie Zone
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Der ctwos onde’S Knobellulender
P

Verbinde die gleichfarbigen Punkte kreuzungsfrei -
ohne die Innenfldche zu verlassen!

@ Spiel-
Punkt

Computerspiel freie Zone
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Ein Mann besitzt einen quadratischen Pool,

an dessen vier Ecken jeweils ein Baum steht.

Er hat im Lotto gewonnen und mdchte seinen Pool vergroBern.

Die Flache soll doppelt so grof3 werden, aber er soll

seine quadratische Form behalten und es soll kein Baum gefallt werden.

Er mochte den Pool aber auch nicht an einer anderen Flache des Gartens bauen.

@ Spiel-
Punkt

Computerspiel freie Zone

© Detlef Braun 2022
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Ein Bauer vererbt ein Stiick Land (6x6 Kdsten) an seine vier Kinder.
Auf dem Grundstiick stehen vier Hauser und vier Baume.

Wie muss das Grundstiick geteilt werden, damit jedes Kind ein gleich groBes,
gleichformiges (!) Grundstiick bekommt mit je einem Baum und einem Haus?

@ Spiel-
Punkt

Computerspiel freie Zone

© Detlef Braun 2022
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Magic Box
leer / nicht leer

Miinzstapel
Vorhersage Farbe
oben und unten

Spiel-
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Kreativ-Training

Zaubern = Prasentationstechnik

Storytelling
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Funkenflug
Licht wandert von einer
Hand zur anderen

@ '/741 &) 147 " 5 Schnellrechnen
Addition von 5

@ 377 f 872 )n zrs h 971 | Wiirfeln
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Ziel:
Der rote Frosch will allein im
Teich sein.

Regel:

Frosche durfen in gerader Linie
ubersprungen werden.

Rot Uber Griin, Grin Uber Grin.
Ein Gbersprungener Frosch wird
aus dem Teich entfernt.

Auf welchem Feld steht der rote
Frosch am Ende?

Spiel-

@ o

Computerspiel freie Zone

© Detlef Braun 2022

<
: .
Z @ 0

E5 2 E1
El1> Al
Al > A5
A5 > C3
cG5>cC1




mind Do

Brain Sports

OO.....

e el die Synapsen wachsen ©

umw

@ Spiel-
Punkt

Computerspiel freie Zone

© Detlef Braun 2022

Lunar Landing 06

<
m
=

:3:

m
-
N
-

Lunar Landing

Der rote Astronaut muss zur
roten Station in der Mitte

Astronaut und Roboter konnen
sich nach L, R, O, U bewegen.

Astronaut und Roboter kdnnen
nicht bremsen, d.h. sie missen
durch einen anderen Akteur
abgebremst werden, sonst
verschwinden sie im Weltall.

In welcher Reihenfolge missen
sie ziehen.

® 8
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Lunar Landing

* Der rote Astronaut muss zur
roten Station in der Mitte

e Astronaut und Roboter kbnnen
sich nach L, R, O, U bewegen.

* Astronaut und Roboter kénnen
nicht bremsen, d.h. sie missen
durch einen anderen Akteur
abgebremst werden, sonst
verschwinden sie im Weltall.

* In welcher Reihenfolge missen
sie ziehen.

Spiel-
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Brentanobad-Premiere iibertraf Erwartungen

Uberwaltigende Resonanz bei ersten SJF-Ferienspielen im beliebten Schwimmbad

Frankfurt-Brentano-
bad. Aufgrund der
neuen Kooperati-
on der Sportjugend
Frankfurt mit den
Frankfurter ~ Bader-
betrieben fanden
vom 22. Bis 26. |uni
2019 erstmals  SJF-
Ferienspiele im Frank-
furter  Brentanobad
statt, Die Resonanz
mit dber 300 Teil-
nehmern in nur finf
Tagen war (iberwdlti-
gend.

Groller Dank an
Sponsor ,Allianz”
Taglich zwischen 10
und 19 Uhr konnten
sich die Besucher
der S|F-Ferienspiele
zwischen den vielen
zusatzlich zum Was-
serspall angebotenen
Sportaktivititen (Fe-
derball, Tischtennis,
Volleyball) auch auf
zwei  unterschiedli-
chen Hipfburgen austohen, fur die
ganz kleinen im angemessenen For-
mat, bzw. ganz mutige Kids im Form
eines Marchenschlosses mit inte-
grierter Rutsche, Letztere wurde von
der Allianz-Versicherung In Person
von Markus Seiler und Gattin (siehe
Foto) mit einer Spende von 3.100

Euro finanziert und Im Rahmen die-
ser Ferienspiele-Premiere feierlich
eingeweiht. Hierzu wurden auch alle
Mitarbeiter der Sportjugend Frank-
furt und der SJF-Vorstand eingeladen.

Training von Kérper und Geist
Die Sport- und Spielangebote wa-

ALTERSVERTEILUNG PROZENTUAL
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Alter In Johren

Feierliche Einweihung der neuen Hipfburg mit Rutsche, zu der auch Sjf-Mitarbeiter/innen und der SJf-
Vorstand eingeladen waren. Foto: Team Rodelheim.

ren individuell auf das Alter der
Besucher/innen (3 bis 15 Jahre) aus-
gerichtel, Neben der Hipfburg und
dem Wasserbecken entwickelte sich
taglich der aufblasbare Boxring zum
Publikumsmagneten, in dem jeder -
egal ob grof} oder klein - seine Aus-
dauer bei der so genannten ,Prat-
zenarbeit” mit den SjF-Boxtrainern
testen konnte. Neben kérperlichen
Sport gab es auch Angebote in Form
von  Denk-Geschicklichkeitsspielen,
wie 2.B. erstmals ,MindDa” (eine
Gedachtnistrainings-Ubung),  und
damit die Moglichkeit neben dem
Korper auch den Geist zu trainieren.

Denksport statt Handy

Mit Erstaunen nahm das SjF-Betreu-
ungsteam zur Kenntnis, dass es auch
den ,Kinder mit Handy-Dauer- und
Uberall-Nutzung”  sichtlich ~ Spaf
bereitete, sich Gber einen lingeren
Zeitraum  mit diesen Denksportar-
ten zu beschiftigen, nachdem das
Denkspart-Areal zu einer handyfreien
Zone erkldrt worden war.

Abkithlung im
Schwimmbad

Die Nahe des Schwirnm-
beckens lud angesichts der
oftmals hohen AuBentem-
peraturen zum Abkiihlen
zwischendurch ein, spezi-
ell wenn das Fitness- und
Ausdauertraining aus ge-
sundheitlichen  Criinden
nur eingeschrankt mog-
lich war. Allerdings mus-
ste aufgrund der wirklich
sehr vielfaltigen Angebote
und Veranstaltungsflachen
seitens des Veranstalters
sehr viel Personal einge-
setzt werden, um speziell
zu StoRzeiten zahlreichen
Kinder und Jugendlichen
2u beaufsichtigen und das
eine oder andere begei-
sterte Kind vor (beran-
strengung zu schutzen.

2020 langere
Ferienspiele

In diesen funf Ferienspiel-Tagen
gastierten Uber 300 Kinder und Ju-
gendliche, pro Tag bis zu 78. Spe-
ziell die Steigerung vom ersten (43
Kinder) auf den zweiten Tag (73)
war der Mund- zu Mund-Propagan-
da geschuldel. Der Anteil der Bu-
ben lag mit 68% deutiich Uber der

Madchenquote, Die kleinsten Géste
wurden zudem von ihren Eltern be-
gleitet.,

Aufgrund dieser groRartigen Reso-
nanz plant die Sportjugend Frankfurt
die Ferienspiele 2020 im Brentano-
bad auf 2 Wochen zu erweitern. Die-

Allionz-Fachmann Markus Seiler (hier mit Gattin Patricia) finanzierten mit einer Spende von 3.100
Euro die neue phantasievolle SF-Hiipfburg. Vielen Dank fiir diese groRziigige Unterstitzung.

ses Event bietet noch sehr viel mehr
Potenzial, muss jedoch aufgrund der
Vielfiltigkeit erneut sorgfaltig ge-
plant und personell entsprechend
angepasst werden. Eine tolle neue
Herausforderung fur die Sportjugend
Frankfurt.

Neben dem Wasserspal, den Hipfbugen und einem Boxring boten sich in der , Handy-freien Zone” auch Gelgenheiten zu

Denksportouigaben.

Fotos: Nefli Balota
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Sommer, Sonne, Diesterweg
von Elsabeth Brachmamn
o in° Bikung /Diesterweg-Stipendam [ Stiftung

Speel und SpaB waren bex den Sonmnerspeelen des Diesterweg Stpendmuns  garantiert. Das
offepe Speeleangebot wurde m den rferien erstmals durchgefulut. Die Diesterweg-

Stpendmtinnen, -Stipendiaten und thre Geschwister warenmit Frende und Ehrgerz daber

Fanden 2021 zum ersten Mal statt: Die Sommerspiele des Diesterweg-Stipsndmms. Foto:
Philp Exclier

Es it der vierte Tag derDlesterweg—Smlulmspxele Emnge Kmder wurden vom iliren Elfern
schon frih am Morgen mm Gelande der Sportjigend Frankfurt gebracht, andere treffen erst
zur Fruhstockszeft um 10 Uhr em. In jedem Fall be:ﬂt eszum Start m den Tag erst einmal-
Krifte sarmmen. Denn vor den Desterweg-Stp pend: und hren
Geschwistern begt em westerer Tag voller Spal und ka

Die Tdee fir e Fenenprogramm se1 ganz natirlich gewachsen, so Beate Moran,
Proektleterm des Daesterweg-Stpendmuns der Stiftwng Polytechnsche Gesellschaft: "Es smd
Sommerferen. viele Familien konnen m diesem Jahr nicht verresen und so ergriffen wir die
Moglichkett. e ganz nevartipes Ferenangebot firr unsere Dissterweg-Familien auf die Beine
zu stellen " Detlef "Charly" Braun und Jago Lehmam stellen das Konzept und die Spielgerate
fir die Sommersprele z2ur Verfigung: Sie haben das Gekinde zu emer "computerspiel-freien
Zona" erklart. Von Tag mu Tag kiten sie die Kinder an den verschiedenen Spielestationen an
und stehen hnen mit hilfreichen Tipps zur Sette. Ak zertifizierte "Mind Do"-Tramer wahlen
swe aliersgerechie Speele aws, de logisches und riumbches Denken. Motork, Geditclitns,
Kreatnatit. Neugier. Kommunikatonsfihigkes und Durchhaltevermgen fordem

Auch em Veranstalmgsort war schnell gefinden: Petra Pressler st Vorsitzende der
Sportugend Frankfurt und Burger-Akademikerm der Stifung Polytechnische Gesellschaft
Se vernmftelte das Gekinde am Brentanobad fiir die Woche der Sormmersprele. Auf

der profzugigen Rasenflache ist visl Platz. damit sich di= Kinder uber Woche an den
Spielgeraten ausprobiren konnen  Um de Neugier aufrechtzuerhaken stehen von Tag m
Tag neve Aktvitiiten auf dem Programm. Andere Spiele bleiben erhalten. damdt die Kmder
thre Fahigkeften verbessern konnen "Das wird me lingweilig”, findet Diesterweg-Stipendiat
Abdurrafeh

T am

Foto: Philip Eichler
Teamwork und Beharrlichkeit fiithren zum Ziel

So konnte es akso losgehen: Nach dem Frihstick schnappt sich Anshikha das erste Spiel des
Tages: Mifhilfe emes magnetischen Stabes muss swe versuclien, aus emer Menge
verschiedenfarbiger Metallolockchen die mit shrer Farbe herauszuzeehen Daber darf kem
Glockehen mit emer anderen Farbe am Stab hangenbleshen  "Das ist mein Lieblngsspiel!",
strabit Anshikha. Seit Anfang der Woche probiert sie sich an dem Spel aus, mk:wede st

Stiftung
Polytechnische
Gesellschaft
Frankfurt am Main

Folo. Phlp Exchler

Von Tagzu Tag ein bisschen besser

Betreut werden de Kmder auBerdem von Esﬂaer ' Bergweier, Progkireferentn m Desterweg-
Stipendmm. und Jonathan Vogt. dend:e P und Stipends als Dozenten der
Rethe "Welt mut Janathan" aus dem . kemmen, sowe zwel
D)eslen\?g - Ahuni Z]wmg Ye nabm von 2017 bis 7014 sefbst am Stpendam  teil

hen besucht sie die 13. Klasse des Goethe-Gymmasmums m Frankfurt. Manal Belabda

sie em Profi — genau wie thre kleme Sclwester Sanjhpreet, die auchanden S
iind Geschickt b die beiden verschizdene Seten des Magnetstabs, bev\enzenin

mal schnell mal vorsxichbe vnd schaffen es so sogar. alle Glocken mnerhalb emes Zuges

mrfzuheben Kaum st das geschafft, ruft Anshikha aufgeregt: 'Teh will nochmal spielen!”

Melrmak am Tag konut die Gruppe m den Innenrawnen des Verems zusamien. um
pememsam eme besonders knifflige Aufgabe zu bisen. Detlef "Charly' Braun und Jagn
Lehmam eridiren die Aufgabe: Die Kmder sollen heute emen sogenannten Frobelturm
baven. Jedes Kind halt em Sedl m der Hand. dis Seile sind m der Mite verbunden. Daran
befestigt st em Haken mit dessen Hilffe eizelne Hobkdotze zu einem Turm zu stapeln simd —
eme echte 5 forderung, die die Kr wisfahgket und Femmotork genauso we
das Duv:hhahe\’emngen trainiert. Wie, das stellen die Diesterweg-Kinder unter Beweis
Gemensam nel se F nach Holzklotz auf, balanceren shn und geben auch damm
nxcht auf wenn hoen en Klotz hinfalk oder sie versehentlch den Turm umstoBen. Und shre
Beharrlichkert zahlt sich aus: Immer genauer werden die Absprachen, und schbeBlich drohnt
em hwutes "Yay!!" aus Knderstmmen dwrch den Rawn Gememsam haben se es geschafit.
den letzten Holzklotz abzusetzen und damit den Twm zu vervolktindigen.

st Studentin der Sozialen Arbeit, ihr Bruder war ebenfalls von 2012 bis 2014 Diesterweg-
Stipendat.

Zuzn Ende der Sommerspiele blckt Beate Moran noch emmnal auf den Anfang der Woche
auriick: "Wahrend der ersten drei Tage winde viel motiviert, erklart und angeletet. In den
letzten bexden Tageuvnl'dende Tramer und Beueoerlnutg gerufen. damtt se die
erworbenen Fertigk m Jong Werfen, B dern " Wie 2um Bespsel
dse Schwestern Poorvi und Shambavy die momer besser dnm werden, sich gepensetiy emen
Jonglerstab zuzuwerfen, oder Wrawt, der sein Diabolo hoch m die Luft wirft und es
gekonnt wieder auffangt. Am funften und letzten Tap der Diesterwag-Sommerspizle haben
auch die Diesterweg-Eltern die Gelegenhert. sich von den neven Gesclucken trer Kinder zu
ubarzeugen —viele von thnen treffen sich bas den Sommerspeelen ebenfalls zum ersten Mal
'Tn der aktvellen Svaton war es genau das nchtige Angebot vnd dee erste Moghichkes.
Stiperxlaten und Geschwister personfich naher kennenzulermen”, so Moran, "Es war eine
grofie Freude auf allan Seten”

Mehr uber das Diesterweg-Stipendium exfatwen Sie auf der Projekiseite,
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Do | 23.09.2021 L0 P 5N 08:00 - 13:00 | Eichendorfschule

Fr [24.09.2021 |5 0EE[iPEE 08:00 - 13:00 | Kerschensteiner Schule

Do | 30.09.2021 [\ L0 P50 08:00 - 13:00 | Kerschensteiner Schule

Fr 23.09.2022 #beactive 2022 7:30-11:30 Uhr Schule: Ziehenschule

Mo | 26.09.2022 #beactive 2022 vormittags Schule: Biirgermeister Grimm
Di 27.09.2022 #heactive 2022 vormittags Schule: Michael-Ende-Schule
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Kriftel

Familienspiele

Die mobile beratung und cer Spielpunkt
Kriftel bieten allen Familien die Maglichkeit,
ins Freizeithaus 20 kommen und 1u spielen.

Die Termine:

Sonnlag, 6. November 2016
Sonniag, 4. Dezember 2016
Sonntag, 22. Januar 2017
Sonntag, 19. Fearuar 2017
Sonntag, 26, Marz 2017
Jewetis von 15:00 bis 18:00 Lhr
im Freizeithaus an der Weingartenschule

%
wisw Gmilerrentrum brifelde @I

powered by:

B =

Computerspiel freie Zone

p— Famillenzentrunn  E—

Familienspiele
im Freizeithaus

Uhragit: 15:00-18:00 Uhr

Ort: Freizeithaus a. d. Weingarienschule
Staufengtr. 14-20, §5830 Kriftel

Farnilenspiele - Spiele und Spieleraien
fir kiuge Kopfe mit derm Familiensentrum
und dem Spiek-Purkt Krifiel

Geselisthafls- und Strategiespiele fiir Jung und All,
Knobelelen urd Janglicren,

16:00 Uhr: Bingo
Zu gewinnen gibe es fir die ersten Fiinf,
Je einen Gutschein fiir die Teilnahme
an den herf-Games im Spisl-Purikt

Eine Anmeidung ist nicht erforderlich. Das Angebat

ist kostenfred, Die Veranstaltung findel im Rahmen
des Familienzentrumn Kriftel statt.

Jl GG ENHERATURD UND SISO, 5 Y

ilienzent[‘um
Kriftel

Eltern-Kind
Lerntraining

Mit Spafl gemeinsam lernen und Aufgaben 5sen! Filr je
ain Elternteil mit einemn Kind im Alter yon 812 Jahren,

Termine:
09.10.2021, 19:00-20:00 Uhr

Einfuhirung in die Methode nur fiir Eltern

10.10,,17.10., 24.10., 07.11. und 21.11,,
Jeweils 11:00-12:30 Uhr
Training
Inden Trainingspausen gibt es Gelegenheit um
Jongiieren oder sich anderweitiz zu bewegen.

18.12.2021, 17:00-18:30 Uhr
Feedback Treffen mit Welhnachtsmarkt
im Spiel Punkt Kriftel, Am Halwweg 26, 65830 Kriftel

Kleine Schwarzbachhalle
Bleichsabe 7, 65830 Krifte|

en: 130 Euro fur 7 Termine
Soliten die Kasten fur Sie au hoch
sein, sprechen Sie uns bitte an.

[1alningsort:

Anmeldung: Per E-Mail an info@spial-punkt.de

Deutsche Gesellschaft fur

KLESLIAILS

o
Lo/ M R
NTRRAR

Familienzentrum

Kriftel

Die Mer ) firen micht @

1 spiefen, weil sie alt

sie aufhiren mw spielen.”

Knobeln fiir Senioren
Kognitives Training:
Konzentration, Logisches Denken und Kreativitdt

werden, Sie werden alt, we

Um geistig fit und beweglich zu bleiben bieten wir gemeinsam
mit dem Spiel-Punkt Krifiel eine altersgerechie Auswahl an
Denksport-Spielen uber Zoom an. Benoligt werden ein PC,

Smartphone  oder  Tablet  mit
@ Spiel-
Punkt

Internetverbindung. Kamera und
Spemie U Spiesrien i BGH Sagle

Mikrophon  sind  hilfreich  aber
keine Voraussetaung 2ur Teilnahme.

Die Teilnahme st kostenfrei, ein freiwilliger Beitrag ist herlich
willkommen.

Freitag, 30. April 2021, 11:00-12:00 Uhr

Anime Per E-Mail an info@familie
relefonisch unter 0163-7

eatrum-kriftel de oder
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Geist und Korper bewegen |

Freitag,
28.05.2021

Farmiienzenturm
Kriftel

Knobeln fiir Senioren
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o Wieder ,,Pull-out“-Tag in der Weingartenschule

kamen i der Weingartenschule wieger

Am vergangenen Freitag
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Nicola van de Loo
07.03.2012
Auswertung Pull-Out Tag

4Lieber Herr Braun,

dieses derart positive Ergebnis der Auswertung des heutigen Tages und
insbesondere lhres Projektes will ich thnen nicht vorenthalten:

Von 62 Schulern haben 58 (!) lhr Projekt mit zwei ++ ausgezeichnet
(Hochstnote!) - 3 Schiler mit + und nur 1 einziger mit einer "0".

So ein gutes Ergebnis hatte ich noch nie fir ein Projekt! Vielen, vielen Dank -
und wenn Sie mochten, sind Sie nachstes Jahr gerne wieder dabei. ..."

Deutsche Gesellschaft fur

KLESLIAILS

2022 Weingartenschule
Projektwoche 17. — 20. Okt 2022

,Computerspiel-freie Zone”
Montag - Donnerstag
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