
© Detlef Braun 2022



© Detlef Braun 2022

Inhalt

• Wer sind wir? 

• Brain Games 

• Was machen wir? 



© Detlef Braun 2022

Wer sind wir?

„Ich hab zwar keine Lösung, aber ich bewundere das Problem“

„Das wahre Vergnügen ist nicht, etwas zu wissen, sondern es herauszufinden“
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mind = engl. „Geist, Bewußtsein“
Do = jap. „der Weg“, wie in Judo, Kendo, Aikido etc.

Konzept:

• niedrigschwellig „anteasern“, für jedes Kind das richtige Spiel

• „über die Dörfer gehen“ – kein Lernen/Schule/(MINT)

• Motto: Geist und Körper bewegen (Jonglieren, Kendama etc.)

• möglichst viel und möglichst unterschiedlich spielen

• Methodenkompetenz erwerben / Out-Of-The-Box Thinking

• mindDo-Level = „Gurtstufe“ (Zuordnung in Arbeit)

• Der Weg ist das Ziel
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Europäische Woche des Sports
www.beactive-frankfurt.de

Plus
ca. 20 Schulen im 

Main-Taunus-Kreis

über 750 
Kindergeburtstage 

seit 2015

www.kreativ-sein.org
Mitglied

Wo sind wir vernetzt?

Wo sind wir aktiv?

http://www.beactive-frankfurt.de/
http://www.kreativ-sein.org/


Unser 
Laden in 

Kriftel
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Geist und Körper bewegen (Auswahl)
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Geist und Körper bewegen (Auswahl)
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Unsere 
Angebote

für Schulen
und Firmen
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Mehr Infos ?

Kommen Sie vorbei im Laden, 
… oder treffen Sie uns digital (Teams, Zoom), denn: 

„Ein Spiel sagt mehr als tausend Worte!“
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Dobble
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L R

11 11

Power Bricks (1)
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Illusion 1 

14 10 27 22 5 22 2 34 15 17 22 16

32 9 6 26 38 11 26 25 4 16 21 4

3 8 12 20 11 26 29 4 4 2 19 24

1 < 2 < 3 < 4
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A B C D

1

2

3

4

S
c
h

Solitaire Chess
• Schachregeln
• Pro Zug eine Figur schlagen
• Keine Zwischenzüge
• Welche Figur bleibt übrig? 

(Koordinate)

Solitaire Chess 10
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A B C D

1

2

3

4

Solitaire Chess
• Schachregeln
• Pro Zug eine Figur schlagen
• Keine Zwischenzüge
• Welche Figur bleibt übrig? 

(Koordinate)

Solitaire Chess 30
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Word-A-Round (01-A)
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2

34

23

2

3

4 5

Deducktion (6)

1, 2, 3
1, 2, 3, 4
1, 2, 3, 4, 5
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Deducktion (8)

4

2 1

5 3 2

1

32 1, 2, 3
1, 2, 3, 4
1, 2, 3, 4, 5
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Bewegungsmelder 360 Grad

2

6
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14

1110

431

7

16

5

9

1312

8

15

17

Wie viele Bewegungsmelder sind notwendig, damit alle 
Strecken überwacht werden können.

Wo müssen sie plaziert werden?
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Lunar Landing 03

Lunar Landing 

• Der rote Astronaut muss zur 
roten Station in der Mitte

• Astronaut und Roboter können 
sich nach L, R, O, U bewegen.

• Astronaut und Roboter können 
nicht bremsen, d.h. sie müssen 
durch einen anderen Akteur 
abgebremst werden, sonst 
verschwinden sie im Weltall.

• In welcher Reihenfolge müssen 
sie ziehen.
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Alles über Lockdown
All about lockdown

RLUFHNC

SEIPDMB

Wortblitz
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60 Sek

In elf Tagen ist Sonntag. 
Welcher Tag war vorgestern?

1a

Mo Di Mi Do Fr Sa So
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90 Sek

Eureka!-Knobelkalender

79 ? 97

Schulbus

79097
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90 Sek

Eureka!-Knobelkalender

heute

…, …, heute, …, …
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90 Sek

Eureka!-Knobelkalender

Vorschulkinder 
können nicht 
rechnen, aber 
zählen

Kreise zählen
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90 Sek

Eureka!-Knobelkalender

12 KL 1

5 KL 2

4 KL 3
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90 Sek

Eureka!-Knobelkalender

Kopf
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Eureka!-Knobelkalender
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Eureka!-Knobelkalender
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Eureka!-Knobelkalender
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Kreativ-Training
Zaubern = Präsentationstechnik

Storytelling

Magic Box
leer / nicht leer

Schnellrechnen
Addition von 5 

Würfeln

Münzstapel
Vorhersage Farbe 
oben und unten

Funkenflug
Licht wandert von einer 

Hand zur anderen
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Hoppers Jr. (14) 
A B C D E

5

4

3

2

1

C-1

Ziel: 
Der rote Frosch will allein im 
Teich sein.

Regel: 
Frösche dürfen in gerader Linie 
übersprungen werden.
Rot über Grün, Grün über Grün.
Ein übersprungener Frosch wird 
aus dem Teich entfernt.

Auf welchem Feld steht der rote 
Frosch am Ende?

E5 → E1
E1 → A1
A1 → A5
A5 → C3
C5 → C1

→
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Lunar Landing 06

Lunar Landing 

• Der rote Astronaut muss zur 
roten Station in der Mitte

• Astronaut und Roboter können 
sich nach L, R, O, U bewegen.

• Astronaut und Roboter können 
nicht bremsen, d.h. sie müssen 
durch einen anderen Akteur 
abgebremst werden, sonst 
verschwinden sie im Weltall.

• In welcher Reihenfolge müssen 
sie ziehen.
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Lunar Landing 12

Lunar Landing 

• Der rote Astronaut muss zur 
roten Station in der Mitte

• Astronaut und Roboter können 
sich nach L, R, O, U bewegen.

• Astronaut und Roboter können 
nicht bremsen, d.h. sie müssen 
durch einen anderen Akteur 
abgebremst werden, sonst 
verschwinden sie im Weltall.

• In welcher Reihenfolge müssen 
sie ziehen.
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2018
Frankfurt
Main-Ufer

Eiserner-Steg







mindDo-GameParty Digital



2022 Weingartenschule

Projektwoche 17. – 20. Okt 2022

„Computerspiel-freie Zone“

Montag - Donnerstag


